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Jelentés az internetgazdasagrol 2010. janius

GKIeNET — T-Mobile: Uzleti jatékok, jatékos lizletek — hoditanak az online szerepjatékok

Magyarorszagon 2,3 millié f6 jatszik valamilyen rendszerességgel online jatékkal, s
koziilik egyre tobben vannak, akik a sokszereplds online jatékokkal (MMOG-kel) tolti
szabadidejuket. A mar tobb mint 670 ezer f6s hazai MMOG tabor éppugy jatszik
stratégiai jatékokkal, mint online szerepjatékokkal — deriil ki GKIeNET -T-Mobile
Jelentés az internetgazdasagrol kutatasabol.

Feltorekvé online jatékipar

Két évvel ezelbtt, 2008-ban, még szenzacidonak szamitott az a Strategy Analytics altal
készitett felmérés amely kimutatta, hogy az Egyesiilt Allamokban a videojaték ipar
értékesitési adatai szerint meghaladtak mind a filmipar, mind a zeneipar kiskereskedelmi
forgalomban |évé adathordozo6ibdl szarmazd arbevételeket. A hardcore jatékok koézé
sorolhatd tébbszereplds internetes jatékok (Massively Multiplayer Online Game — MMOG)
felhasznaldi tabora az egész vilagon évrdl-évre emelkedik, és az egyre jobb haromdimenzios
megjelenités lehetéségével egyre tobb jatéktipus is jott [étre.

. ABRA SOKSZEREPLOS INTERNETES JATEKTIPUSOK (MMOG-K)

Szerepjatékok (RPG - Role Playing games)
Kalandjatékok (adventure games)
Akcio- kalandjatékok (Action- adventure games)
3D-s belsé nézés l6vildozbs jatékak (3D First person shooters)
Sportjatékok (Spart games)
Szimulatorok (Simulation games)
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16-bites :PC—k és Fajsulyos jatékok (serious games)
Konzglok,
Mikroprocesszor kezdetleges 3D Nagy teljesitményii 3
L L
Mérféldkévek az informatikaban id6

Az MMOG-ken belil tébbféle jatéktipust lehet megklldonboztetni, melyek kozil a
legnépszeriibbek:

» az MMOFPS-ek (Massively Multiplayer Online First Person Shooter, vagyis
sokszerepl6s internetes belul nézb6s 16voldozés jatékok) amelyben a felhasznaldk
egyuttesen, vagy egymas ellen kiizdve oldanak meg harci feladatokat;
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 az MMORTS-ek (MMO Real Time Strategy, vagyis sokszereplds internetes stratégiai
jatékok), ahol akar tébb ezer jatékos egyszerre is megvaldsithat stratégiai
feladatokat;

» az MMORPG-k (MMO role-playing game, vagyis masszivan tobbszereplés online
szerepjatékok).

Ugyanakkor a felsoroltakon kivil mar majdnem minden jatéktipusbdl készilt olyan, amelyet
csak internet kapcsolaton keresztil lehet igénybe venni (menedzsment jatékok; sportjatékok;
versenyjatékok; szocialis jatékok, mint pl. a Second Life stb.).

Az MMORPG jatékok egyértelmiien a legtdébb felhasznalét vonzzak, a legtobb jatékfejlesztés
is a masszivan tdbbszereplés online szerepjatékok |létrehozasara iranyul (a Wikipedia szerint
tobb mint kétszaz, a www.onrpg.com szerint tobb mint haromszaz MMORPG létezik a
vilagban), a jatékok megkdzelitbleg 70%-a pedig képzelt (fantasy) vilagban jatszodik. A
Magyarorszagon is legnépszeribbnek szamité World of Warcraft havidija megkdzelitéleg 13
eurd, ami kb. 3600 Ft-os kiadast jelent egy jatékosnak.

Magyar online jatékosok

A GKIeNET — T-Mobile 2010. aprilisban 1500 f6 megkérdezésével készitett felmérése
alapjan a magyar internetez6k 65 szazaléka, vagyis 2,3 millio f6 jatszik valamilyen
rendszerességgel online jatékkal, (a 14-74 éves magyar lakossagbodl 2009 végén 3,5 millio f6
volt internetezdnek tekinthetd). A mar tébb mint 670 ezer f6s hazai MMOG tabor éppugy
jatszik stratégiai jatékokkal, mint online szerepjatékokkal. Kézlllk a legtébb magyarorszagi
MMOG felhasznald a 18-29 éves internetez6k kozual kertl ki (346 ezer f6), mig aranyaiban a
15-17 éves korosztalyban jatszanak a legtdbben (250 ezer f6, a korcsoport internet
felhasznaldinak 84%-a). A 30-39 és a 40-59 évesek kdzott az arany mar joval alacsonyabb
(az elébbi esetében 58 ezer f6, mig az utdbbi esetében 17 ezer f6 jatszik valamilyen
rendszerességgel valamilyen MMOG jatékkal).

. ABRA SOKSZEREPLOS INTERNETES JATEKOK (MMOG-K) MAGYARORSZAGI
FELHASZNALOI TABORA
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A gazdasagi recesszié ellenére mind a jatékkonzolokra, mind a PC-kre fejlesztett MMOG
jatékok piaca névekedni tud Magyarorszagon, a kutatas soran megkérdezett jatékosok 72%-
a havi szinten elfogadhaténak tart 2000 Ft koérdli kiadast kedvenc jatékara.



